
Аннотация по информатике в 5-7 классе 
Рабочая программа по информатике для 5-7 класса составлена на основе пособия 

«Общеобразовательная общеразвивающая программа технической направленности по 

информатике» ФГАУ «Фонд новых форм развития образования», Москва, 2020.  

Рабочая программа соответствует федеральному компоненту государственного 

стандарта основного образования (приказ Министерства образования Российской 

Федерации от 5.03.2004г. №1089), обеспечивает реализацию федерального компонента 

государственного образовательного стандарта.  

Используемая литература: 

1.Сорокина Т.Е. МОДУЛЬ «ПРОПЕДЕВТИКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ СО 

SCRATCH»; 

2. Горелик А.Г. Самоучитель 3ds Max 2018. СПб, БХВ-Петербург, 2018; 

3. Доусон М. Программируем на python, 2014. 

Цифровые ресурсы 5 кл:  

1. Видеоуроки по Scratch http://www.youtube.com/ watch?v=vd20J2r5wUQ  

2. Курс «Введение в Scratch» 

http://window.edu.ru/resource/056/78056/files/scratch_lessons.pdf  

3. https://scratch.mit.edu/  

4. https://ru.libreoffice.org/  

5. Полное руководство по Google Docs: все, о чем вы не знали, но боялись спросить 

https://texterra.ru/blog/polnoerukovodstvo-po-google-docs.html  

Цифровые ресурсы 6 кл:  

1. https://www.gimp.org/ 

2. https://inkscape.org/ru/  

3. https://www.autodesk.com  

4. https://www.blender.org/  

5. https://ru.libreoffice.org/  

6. https://prezi.com/  

Цифровые ресурсы 7 кл:  

1. http://blockly.ru/  

2. https://ru.libreoffice.org/  

3. «Google Таблицы»: большой гайд для новичков: https:// texterra.ru/blog/google-

tablitsy-bolshoy-gayd-dlyanovichkov.html. 

 

5 класс – 34 ч. (1 час в неделю) 

6 класс – 34 ч. (1 час в неделю)  

7 класс – 34 часа (1 час в неделю) 
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